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VODNI PRVEK NA
DOMINIKANSKEM NAMESTI V BRNE

Vysledky architektonicko-vytvarné soutéeze

Architektonicko- vytvarnou soutéz na ztvarnéni vodniho prvku na Dominikanském nameésti vyhral sochar Tomas Pavlacky s architektem Michaelem Gabrielem. Zvolena komi-
se jejich dilo ocenila jako jednoduchy a origindlni napad z oblasti geometrické abstrakce, ktery vychazi z moznosti a principl soucasného digitalniho socharstvi. Navrh splnil
i dalsi podminky dané soutézi - dilo zapada do uréceného prostoru a neporusuje kontext nameésti. Objekty tfi navrzenych kuzell znazornuji vyusténi potrubi - nosi¢e vodniho
prvku skrz historii moderni civilizace - jakoby z nekonecné perspektivy. Kuzely jsou zdeformované, porusuji geometrii, lamou prostor a ovladaji jej. Z kazdého uhlu pohledu dilo
nabizi pritomnému divakovi jiny vizualni dojem ¢&i efekt. Samotné prvky by mohly dobfe zafungovat i jako znak ¢&i ikona.

V Brné Zijeme a pracujeme od roku 2010 a jsme svédky, jak Brno postupné obohacuje verejny prostor sochami souc¢asnych autoru. Je ndm velkou cti, Ze dostavdme i my
prilezitost k realizaci dila, jeZz bude soucdsti Zivota v tomto skvélém mésté. Nami navrzenad kasna neni jen jednim, klasicky dominantnim bodem, ktery dava divakovi presné
stanoveny prostor pohybu. Pohybu, jeZ Ize nazvat obchdzenim. V nasem pripadé se clovék muZe nachdzet nejen vné, ale také uvnitif samotného déje. Meziprostor tri téles pod
budoucimi, vzrostlymi korunami, bude udtocisté pro lidi lopotici se vyhni mésta. V ¢asti roku, kde se stane vodni prvek neaktivnhim, bude naopak odhalena cista, ticha forma

SOUSOSI.

MgA. TOMAS PAVLACKY /*1987 v Uherském Hradisti

V roce 2017 dokoncil magisterska studia na
Fakulté vytvarnych umeéniVUTv Brnég,vate-
lieru Socharstvi 1. BEéhem studii také tvoril
v ateliérech v brnénské VInéné a Zbrojov-
ce, nyni jej muzeme potkat v Ateliérech
Rybarska vzniklych v budoveé byvalé FAVU.

Ve své tvorbé se zabyva a pomoci soucas-
nych 3D technologii zachycuje, vizualizuje
a materializuje abstraktni existenci exakt-
nich matematickych principt. Manipuluje
S nimi a vytvari novou, logickou, konkrétni
formu. Pro svoji praci pouziva také internet
Jjako archiyv, ze kterého Cerpa podnéty k re-
alizaci objektovych kolazi a pfibéhu.

Zajem o tento typ médii projevil autor s re-
Senim problematiky zhmotnéni rdznych
typu digitalni chyby - alias chyby prenosu
informace. Autorovy aktivity se pohybuji
napfric propojenim novych meéediis médiem
klasickym, kde digitalni prostor a roboticke
Zpracovani ¢asto kombinuje se ,standard-
NnimM*“ socharskym pristupem.

ING. ARCH. MICHAEL GABRIEL /*1989 v Praze

Vystudoval Stfedni umélecko-primyslo-
vou &kolu Zizkov, obor Konstrukce nabytku
a designu, v letech 2010 - 2018 absolvoval
Fakultu architektury VUT v Brne.

V soucasné dobé Zije a pracuje stridave
v Brné a Praze. V Kloknerové Ustavu CVUT
v Praze spolupracuje na vyvoji technologii
a materidlt pro 3D tisk budov.

Vénuje se digitalnim technologiim, kyber-
netice a umeélé inteligenci, jejich vlivu na
podstatu architektonického navrhu, im-
plementaci a konstrukénimu navrhovani
a aplikaci a realizaci staveb a objektU.

V r.2020 se stal jednim ze zakladajicich Cle-
NG architektonického ateliéru KOBRA, kte-
ry sidli v prostorach budovy byvalé FAVU
na Rybarskeé ulici.

Od roku 2018 dlouhodobé spolupracuje
s Tomasem Pavlackym.





